Allegato 2
STAGIONE SPORTIVA 2019/20
MODALITA’ DI GIUOCO DELLE CATEGORIE:

PULCINI  A  7  - PRIMI CALCI A 5  -   PICCOLI AMICI  
	 
	PICCOLI AMICI       2013-2014         (al compimento del 5° anno)
	PRIMI CALCI  a 5    2011-2012                 2013 al compimento del 6° anno
	PULCINI 1° anno 2010  a   7
 Concessi n°3 2011 purchè 8 anni compiuti

	PULCINI MISTI  a 7                    2009/2010
2011 al compimento dell’8° anno
	PULCINI 2° anno 2009  a 7   
Concessi n°3 2010

	 DIMENSIONI CAMPO
	
	 
	 
	 
	 

	  Misure di massima
	15-30 x 10-15
	25-40 x 12-25
	50-65 x 35-45
	50-65 x 35-45
	50-65 x 35-45

	  AREA DI RIGORE
	Rapportata alle dimensioni del campo
	Rapportata alle dimensioni del campo
	mt. 25 x 10
	 mt. 25 x 10
	mt. 25 x 10

	  Misure indicative
	
	
	
	
	

	  PORTE
	  non codificate  
           di norma 
         4,50 x 1,60
	      non codificate  
           di norma 
         4,50 x 1,60
	5 x 1,80 oppure        4-6 x 1,60-2
	5 x 1,80  oppure            4-6 x 1,60-2
	5 x 1,80  oppure       4-6 x 1,80-2

	  PALLONI
	mis. 3-4
	mis. 4
	mis. 4
	mis. 4

	  TEMPI DI GIOCO
	3 x 10 min alternati a giochi di abilità tecnica
	3 x 10 min alternati a giochi di abilità tecnica
	3 x 15 min 
	3 x 15 min
	3 x 15 min

	  ARBITRAGGIO
	AUTOARBITRAGGIO 

	 SOSTITUZIONI

 
	obbligatorie al termine del 1° tempo (tutti i giocatori in distinta devono giocare almeno un tempo dei primi due) – 3° tempo cambi liberi/volanti  

	  TIME OUT
	E’ possibile e opportuno effettuare 1 minuto per ogni squadra nell’arco di ciascun tempo di gioco, richiesto con palla in possesso e nella propria metà campo

	 

  REFERTO GARA

 

 
	Fare pervenire tra la disputa della gara e quella successiva al Settore Giovanile Scolastico della delegazione territoriale di competenza copia di entrambe le formazioni
	Redatto e firmato dai dirigenti delle 2 squadre  e inviato entro e non oltre la disputa della gara successiva. 

E' diritto del dirigente della squadra ospitata riportare a referto le osservazioni ritenute opportune a riguardo della gara. Sul referto riportare la dicitura auto- arbitraggio nello spazio riservato alla firma dell’arbitro.

	  PUNTO DI RIGORE
	
	mt. 7 distanza indicativa rapportata ad una porta di mt .5 (4/6)

	AMMONIZIONI
	
	Solamente in casi eccezionali

	ESPULSIONI
	
	E’ prevista per comportamenti particolarmente gravi. In ogni caso è ammessa la sostituzione del calciatore espulso nei tempi di gioco successivi a quello in cui è avvenuta l’espulsione.

	  FUORI GIOCO
	
	Non previsto

	  RETROPASSAGGIO
	Concesso - Il portiere può raccogliere la palla con le mani
	La palla non può essere presa dal portiere con le mani su retropassaggio di un compagno. Divieto di pressing/pressione da parte degli avversari sul portiere.

	  RIMESSA LATERALE
	Con le mani o con i piedi - se palesemente errata viene fatta ripetere allo stesso giocatore
	Solo con le mani

	
	
	
	

	  CALCIO DI RIGORE
	
	 Previsto in caso di infrazione palesemente volontaria

	  RIMESSA DAL FONDO
	
	Sempre palla in mano al portiere che la effettua con le mani o con i piedi
	Effettuato con i piedi e con palla a terra all’interno dell’area di rigore

	  GIOCATORE IN PIU'
	
	Entra in campo a 5 o più reti di svantaggio  ed esce a 3 reti di svantaggio

	  RIMESSA IN GIOCO
	
	Non è permesso trattenere oltre 6’’ la palla con le mani o con i piedi. La palla a terra non può più essere ripresa in mano dal portiere. Il portiere non può lanciare la palla oltre la metà campo.

	  DEL PORTIERE


	
	


	 CALCI DI PUNIZIONE
	
	Diretti e indiretti distanza barriera metri 6

	  CALCIO D'ANGOLO
	
	Una rete può essere segnata direttamente su calcio d'angolo
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	Nota: Didattica per la costruzione del gioco
Al fine di agevolare la didattica della costruzione del gioco “da basso palla a terra” anche per questa stagione sportiva il SGS della FIGC ha pensato di introdurre a supporto un’ appropriata  indicazione metodologica.

All’atto della “rimessa da fondo campo”: 

a) Il portiere (o il giocatore deputato a rimettere la palla in gioco) non può indirizzare la palla direttamente oltre la metà campo, sino a quando la stessa non è uscita dall’area di rigore

b) La squadra non in possesso palla (difendente) è tenuta a tenere tutti i propri giocatori all’interno della propria metà campo sino a quando la palla rimessa in gioco non sia uscita dall’area di rigore

c) La palla calciata dal portiere può superare la metà campo nel solo caso in cui la stessa sia considerata in gioco (cioè non sia stata raccolta con le mani) e comunque non a seguito di retropassaggio di un compagno.

d) La palla “giuocata” dal portiere o da un compagno dello stesso all’interno dell’area di rigore non potrà superare la metà campo avversaria se non “rigiuocata” prima da un compagno dei sopramenzionati posizionato all’esterno dell’area stessa.
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